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SALA MAKER EM MARTE

DESCRICAO DO PROJETO

O projeto "Sala Maker em Marte" utiliza um Arduino para
controlar um sensor ultrassonico, que detecta presenca, e um
sensor RFID, que libera acesso a pessoas autorizadas. LEDs e um
buzzer fornecem feedback visual e sonoro, enquanto
impressoes 3D sdo usadas para criar suportes e estruturas do
sistema. A ideia é simular uma sala maker tecnoloégica, com
fulaianalidades simples e pra't.icas, inspirada em um cenario
marciano.

ESPECIFICACOES

Tamanho: 17x48x30cm
Tempo: 7 hrs
Peso aproximado: 650 g



